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一.引言


e图地图API是一组JavaScript类及函数。使用这些API，您可以方便的在您的网页中使用e图提供的地图功能操作。

API浏览器兼容性:  ie:6.0+  

                  firefox: 2.0+

类说明：如果您想要在地图上显示您的内容，则需要了解以下类、类型和函数：

EMaps类                  EToolbarItem类           EPolyline类                EPolygon类 

ERoundRect类            ECircle类                  EMarker类                 EInfoWindow类    EIcon类                   EOverlay类                EContextMenuItem类     EContextMenu类 

EPoint                     EBounds                   EPixel                     EEvent   
EMapPanel                EOverviewMapControl    ELargeMapControl       EScaleControl
EMapLayer                ELabel                     EBrush
二.类参考

1.EMaps类 

• 描述

该类封装了ajax地图组件，对地图的操作都是通过它完成。这是API的核心类。其他的都是辅助类。

• 构造函数

• 方法

	构造函数
	描述

	EMaps(containerId,mapOptions)
	在给定的 HTML container（通常是 DIV 元素）中创建新的地图。

mapOptions 为地图参数  (可以缺省)

	参数： 

· containerId: String 类型，地图容器 DOM 节点 的 id 。 

· var mapOptions = {

            clickInterval: 200,    // int 类型,点击动画效果时间

            movingInterval: 0,    // int 类型, 移动效果时间

            enableDraging: true,  / boolean 类型, 是否可拖动

            enableKeyboard: true, // boolean类型,

            enableClickPan: true, // boolean类型,单击鼠标移动

            enableDblclickZoom: true, // boolean类型, 双击鼠标移动

            enableWheelZoom: true, // boolean类型,是否启用滑轮

            enableMouseDown: true, // boolean类型,鼠标点击

            dblclickZoomStep: 1, // int类型,鼠标双击

            zoomStep: 1, // int类型,移动级别步长

            zoomerSizeMin: 60, // int类型,滚轮小化宽度

            zoomerSizeMax: 120, // int类型,滚轮大化宽度

            zoomerDuration: 360, // int类型,移动时间 .毫秒

            actionDuration: 500,  // int类型,移动时间 毫秒

            defaultCursor: "img/hmove.cur",  // String 类型，缺省图标URL            

draggingCursor: "img/hmove.cur", // String 类型，拖动地图图标URL          

            isOverviewMap: false, // boolean类型,是否显示鹰眼

            centerPoint: {},  // EPoint  类型,地图中心点

            zoomLevel: 10,  // int类型,地图等级   1-17级

            isZoomDialyzer:true // boolean类型, 地图放大缩小是否需要动画  3.01新增!

        };  //为缺省参数

返回值：EMaps 对象。

示例：

        var  mapOpts = {

               centerPoint: new EPoint(116.38558,39.8866), 

             zoomLevel:12,

             enableDraging:true

}

var map  = new EMaps("MapsId", mapOpts);

或

var map  = new EMaps("MapsId");                   //使用缺省参数

map.centerAndZoom(new EPoint("北京市"), 18);      //设置中心点

map.centerAndZoom(new EPoint(116.38558,39.8866), 18);//WGS84坐标系
备注：无。


•成员属性

	属性
	返回值
	描述

	clickToCenter
	Boolean
	获取或设置当鼠标点击地图时，是否将其自动设置为中心点，默认为启用。

	height
	Integer
	获取地图高度。

	width
	Integer
	获取地图宽度。

	offsetX
	Integer
	在地图上按下鼠标时，此位置的X坐标。

	offsetY
	Integer
	在地图上按下鼠标时，此位置的Y坐标。

	centerPoint
	EPoint
	地图中心点

	overviewMap
	EOverviewMapControl
	表示地图中的鹰眼控件对象，通过此对象可以获取鹰眼相关信息。

	zoomLevel
	Integer
	当前级别

	lastLevel
	Integer
	上一次级别

	lastPoint
	EPoint
	上一次地图中心点

	scale
	EScaleControl
	比例尺控件


•成员方法

	属性
	描述

	addHostspot(hotSpot)
	增加地图热点

	参数： 

· hotSpot: json 类型 

返回值：无。

示例：    

       var hot = [

{

                 point:new EPoint(12960067, 4831943),

                 zoomLevel:10

},

{

                 point:new EPoint(12960067, 4831943),

                 zoomLevel:5

}

]

      Map addHotspot(hot);

备注：无。

	clearHotspotr()
	删除地图热点 

	参数： 

返回值：无。

示例：    map.clearHotspotr();

备注：无。

	getCenter()
	返回当前地图中心点的经纬度坐标。 

	参数： 

返回值：无。

示例：    

备注：无。

	setSuitZoom (pts)
	根据经纬度数组自动获取合适的比例尺。

	参数： 

· pts: Array 类型， 

返回值：无。

示例：    

     var Point0 = new EPoint(12960067, 4831943);


var Point1 = new EPoint(12959777, 4831943);


var Point2 = new EPoint(12960467, 4831743);


var Point3 = new EPoint(12960567, 4831843);

    Map setSuitZoom ([Point0, Point1, Point2, Point3]);

备注：无。

	setStandardContextMenu (contextmenu)
	

	参数： 

· contextmenu : EContextmenu类型，菜单CLASS 

返回值：无。

示例：  

 var contextMenu = new EContextMenu();

addContextMenu(contextMenu);

备注：无。

	map.centerAndZoom(centerPoint, zoomLevel);     
	 

	参数： 

· centerPoint: EPoint 类型

· zoomLevel:  int 类型

返回值：无。

示例：    

      map.centerAndZoom(new EPoint("北京市"), 18);  //北京市 上海市…

  or

      map.centerAndZoom(new EPoint(12960067, 4831943), 18);

备注：无。

	closeInfoWindow:() 
	关闭当前地图信息窗口

	参数： 

返回值：无。

示例：    

备注：无。

	resize(width,height)
	设置地图大小

	参数： 

· width: int 类型，地图宽

· height: int 类型，地图高

返回值：无。

示例：

      Map.resize(100,100);

备注：无。

	enableDraging(isDrag) 
	是否支持地图拖动

	参数： 

· isDrag: boolean 类型，是否支持地图拖动

返回值：无。

示例：

备注：无。

	enableScrollWheelZoom:(isWheelZoom) 
	是否支持滑轮缩小放大地图

	参数： 

· isWheelZoom: boolean 类型，是否支持滑轮缩小放大地图

返回值：无。

示例：    

备注：无。

	enableClickPan:(isClickPan) 
	是否支持单击左键移动地图

	参数： 

· isClickPan: boolean 类型，是否支持单击左键移动地图

返回值：无。

示例：    

备注：无。

	enableDoubleClickZoom(isClickZoom) 
	是否支持双击左键移动地图

	参数： 

· isClickZoom: boolean 类型，是否支持双击左键移动地图

返回值：无。

示例：    

备注：无。

	enableKeyboard:(isKeyPan) 
	是否支持键盘上下左右键移动地图

	参数： 

· isWheelZoom: boolean 类型，是否支持键盘上下左右键移动地图

返回值：无。

示例：    

备注：无。

	getContainerSize:() 
	获取当前地图大小

	参数： 

返回值：无。

示例：    

      Var size = Map.getContainrSize();

      alert(size[0]+’:’+size[1]);

备注：无。

	pt2px(point, level)
	经纬度转屏幕像素坐标 以地图中心点为0，0 像素

	参数： 

· point: EPoint 类型，点对象

· level: int 类型，地图等级 共1-17级

返回值：无。

示例：    

      Var pixel = map.pt2px(new EPoint(12960067, 4831943)); //经度在前 纬度在后

      Alert(pixel[0]+’:’+pixel[1])

备注：无。

	px2pt (pixel, level)
	屏幕像素坐标转经纬度  以地图中心点为0，0 像素

	参数： 

· pixel: EPixel 类型，像素对象

· level: int 类型，地图等级 共1-17级

返回值：无。

示例：    

      Var point = map.px2pt(new EPixel(10, 10)); //地图像素坐标

      Alert(point.getLon()+’:’+point.getLat())

备注：无。 

	getZoomLevel()
	返回当前地图的缩放级别。 

	参数： 

返回值：无。

示例：    

备注：无。

	setCenter(center)
	设置地图中心点坐标。该方法会触发地图移动类事件。

	参数： 

· center: EPoint 类型，点对象 。 。 

返回值：无。

示例：  

     Map.setCenter(new EPoint());

备注：无。

	setZoomLevel(zoomLevel)
	设置地图的缩放级别 ，范围从3到17，数值越大，图上信息越详细。

	参数： 

· zoomLevel: int 类型，地图级别 。 [1-17级] 

返回值：无。

示例：    

      Map.setZoomLevel(10);

备注：无。

	zoomIn(point) 
	根据EPoint缩小地图

	参数： 

· point: EPoint 类型，点对象 。 

返回值：无。
备注：无。

	zoomOut:(point)
	根据EPoint方法地图

	参数： 

· point: EPoint 类型，点对象 。 

返回值：无。
备注：无。

	panTo(point, effect, duration)
	根据经纬度平移地图

	参数： 

· point: EPoint 类型，点对象 。 

· effect: boolean类型，是否需要自定义移动时间  true/false   

· duration: int类型[毫秒]，移动时间

返回值：无。

示例：     panTo(map.getCenter(),true,200);

panTo(map.getCenter());
备注：无。

	panBy(offX, offY, duration)
	根据屏幕坐标平移地图

	参数： 

· offX: int 类型，X轴偏移量 。 

· offY: int 类型，Y轴偏移量 。  

· duration: int 类型[毫秒]，移动时间

返回值：无。

示例：    panBy(-100,100,200);

panBy(-100,100);
备注：无。

	addControl(control)
	添加控件

	参数： 

· control: EControl 类型，控件 鹰眼 拉杆 。 

返回值：无。

示例：    

map.addControl(new ELargeMapControl()); //拉杆

  map.addControl(new EScaleControl());  //比例此

  map.addControl(new EOverviewMapControl()); //鹰眼
备注：无。

	removeControl:(control)
	移除控件

	参数： 

· control: EControl 类型，控件 鹰眼 拉杆 。 

返回值：无。

示例：    

            Var  largeMapControl = new ELargeMapControl();

   map.addControl(largeMapControl); //拉杆

map.removeControl(largeMapControl); //拉杆


备注：无。

	addContextMenu(contextmenu)
	添加菜单

	参数： 

· contextmenu : EContextmenu类型，菜单CLASS 

返回值：无。

示例：  

 var contextMenu = new EContextMenu();

addContextMenu(contextMenu);

备注：无。

	removeContextMenu(contextmenu)
	移除菜单

	参数： 

· contextmenu : EContextmenu类型，菜单CLASS 

返回值：无。

示例：    

removeContextMenu(new EContextMenu());
备注：无。

	addOverlay(overlay, isCenter)
	添加覆盖物

	参数： 

· overlay:EOoverlay类型， EPoint      EMarker 

   ELbael      EPolyline  

ECircle      ERoundRect         

EPolygon    EInfoWindow

· setcenter: Boolean类型， 是否以标注为中心点

返回值：无。

示例：    addOverlay(new EPoint(12960067, 4831943));

备注：无。

	removeOverlay(overlay)
	移除覆盖物

	参数： 

· overlay:EOoverlay类型， EPoint      

 HYPERLINK  \l "EMarker"
EMarker 
   ELbael      EPolyline  
ECircle      ERoundRect         

EPolygon    EInfoWindow
返回值：无。

示例：   

Var point = new EPoint();

removeOverlay(point);
备注：无。

	clearMarkers ()
	移除所有标注

	参数：无

返回值：无。

示例：  

Map.clearMarkers ()
备注：无。

	clearPolylines ()
	移除所有线

	参数：无

返回值：无。

示例：    

Map clearPolylines ()
备注：无。

	clearPolygons ()
	删除所有面

	参数：无

返回值：无。

示例：    

   Map clearPolygons ()

备注：无。

	clearOverlays:()
	除所有覆盖物

	参数：无

返回值：无。

示例：    

Map.clearOverlays ()
备注：无。

	setMode (MouseType)
	删添加鼠标工具

	参数：

· MouseType: string类型，setMode 

可选参数有一下: zoomin 缩小zoomout放大 measure测距 measurearea

测面(3.0.5新增) capture截图

返回值：无。

示例：    

Map. setMode (‘zoomin’) 平移

Map. setMode (‘measure’)  测距

<input type="button" onClick="javascript: Map. setMode (‘measure’’);" value="测距"/>

备注：无。

	showOverview()
	鹰眼控制

	参数：无

返回值：无。 

示例：    

Map. webgis.showOverview(false,false);//显示隐藏

备注：无。

	resizeScreen (width,height)
	根据百分比设置地图大小 3.01新增

	参数： 

· width: int 类型，地图百分比宽

· height: int 类型，地图百分比高

返回值：无。

示例：    

      Map. resizeScreen (100,80)//此示例设置地图宽为100%高为80%;

备注：无。

	isZoomDialyzer (isZoom)
	地图缩放是否需要动画效果 3.0.1新增

	参数： 

· isZoom: Bollean 类型，true/false 需要/无需

返回值：无。

示例：    

      Map. isZoomDialyzer (false);

备注：无。

	pointToPixel (point, level)
	经纬度转屏幕像素坐标 以地图以左上角为0，0 像素

	参数： 

· point: EPoint 类型，点对象

· level: int 类型，地图等级 共1-17级

返回值：无。

示例：    

      Var pixel = map. pointToPixel (new EPoint(116.355362,39.910300)); //经度在前 纬度在后

      Alert(pixel[0]+’:’+pixel[1])

备注：无。

	pixelToPoint (pixel, level)
	屏幕像素坐标转经纬度  以地图左上角为0，0 像素

	参数： 

· pixel: EPixel 类型，像素对象

· level: int 类型，地图等级 共1-17级

返回值：无。

示例：    

      Var point = map. pixelToPoint (new EPixel(10, 10)); //地图像素坐标

      Alert(point.getLon()+’:’+point.getLat())

备注：无。

	getPtsDistance (pts)
	根据经纬度计算实际距离 3.0.6新增

	参数： 

· pts: Array 类型，点数组

返回值：

· dis: int 类型 （单位/米）

示例：    

    var arrayPts = new Array();


arrayPts.push(new EPoint(116.38558,39.8866));


arrayPts.push(new EPoint(116.37558,39.8766));


arrayPts.push(new EPoint(116.36558,39.8706));


arrayPts.push(new EPoint(116.35558,39.8666));


arrayPts.push(new EPoint(116.30558,39.9066));


var dis = mapObj.getPtsDistance(arrayPts); //返回实际距离(单位米)

备注：无。


EMaps 事件

	事件
	描述

	click
	用户鼠标左键单击地图后触发本事件。 3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte= new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("click",function(args) {});

备注：无。

	dragend
	当用户对地图对象拖拽操作完成后触发本事件。 3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte= new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("dragend ",function(args) {});

备注： 

	zoomend
	当用户对地图对象缩放操作完成后触发本事件。3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte= new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("zoomend",function(args) {});

备注： 

	ondblclick
	当用户对地图对象双击操作完成后触发本事件。3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte= new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("ondblclick",function(args) {});

备注： 

	zoomend
	当用户对地图对象缩放操作完成后触发本事件。3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte= new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("zoomend",function(args) {});

备注： 

	onmousewheel
	当用户对地图对象缩放操作完成后(使用鼠标滑轮)触发本事件。3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte= new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("onmousewheel",function(args) {});

备注： 

	ondragstart
	当用户对地图对象拖拽操作前触发本事件。 3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte= new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("ondragstart",function(args) {});

备注： 

	onzoomstart
	当用户对地图对象缩放操作前触发本事件。3.0.2新增!

	返回值： 

示例：

var maplte = new EMaps("mapObj");

maplte.addEventListener("onzoomstart",function(args) {});

备注： 


2.ELargeMapControl类

• 描述

通过西南角、东北角的经纬度坐标，构建经纬度矩形区域对象。 

• 构造函数

	构造函数
	描述

	ELargeMapControl (opts)
	构建一个ELargeMapControl对象，通过参数控制鹰眼

	参数： opts{

            type: 0,//显示类型     0:全部显示  1:显示漫游和放大缩小  2:显示漫游 3:放大缩小

anchor: EControlAnchor.ANCHOR_TOP_LEFT,

offsetX: 10, //相对地图像素坐标位置

            offsetY: 10

}

Var     EControlAnchor = {

        ANCHOR_TOP: 0,

        ANCHOR_RIGHT: 1,

        ANCHOR_BOTTOM: 2,

        ANCHOR_LEFT: 3,

        ANCHOR_TOP_LEFT: 4,

        ANCHOR_TOP_RIGHT: 5,

        ANCHOR_BOTTOM_LEFT: 6,

        ANCHOR_BOTTOM_RIGHT: 7,

        ANCHOR_NONE: 8

    };

返回值：EPoint对象。
备注：无。


方法

	方法
	描述

	visiblePan(visible)
	漫游状态可见性

	参数： 

· visible: Boolean 类型 

返回值：

无。
备注：

	visibleSlider (visible)
	拉杆状态可见性

	参数： 

· visible: Boolean 类型 

返回值：

无。
备注：

	visibleHolder (visible)
	鱼骨状态可见性

	参数： 

· visible: Boolean 类型 

返回值：

无。
备注：

	visibleZoom (visible)
	放大缩小状态可见性

	参数： 

· visible: Boolean 类型 

返回值：

无。
备注：

	setType (type)
	设置类型

	参数： 

· type: Integer 类型 

返回值：

无。
备注：

	setAnchor (location)
	设置位置

	参数： 

· location: Integer 类型 

返回值：

无。
备注：


3.EOverviewMapControl类

• 描述

通过西南角、东北角的经纬度坐标，构建经纬度矩形区域对象。 

• 构造函数

	构造函数
	描述

	EOverviewMapControl (opts)
	构建一个EOverviewMapControl对象，通过参数控制鹰眼

	参数： opts={

anchor: EControlAnchor.ANCHOR_BOTTOM_RIGHT,//显示位置

            offsetX: 0,

            offsetY: 0,

            width: 170,

            height: 170,

            padding: 1,     

            isOpen: true,  //是否开启鹰眼

            point: null,   //点

            zoom: -1,        

            zoomInterval: 4  //级别间隔

}

Var     EControlAnchor = {

        ANCHOR_TOP: 0,

        ANCHOR_RIGHT: 1,

        ANCHOR_BOTTOM: 2,

        ANCHOR_LEFT: 3,

        ANCHOR_TOP_LEFT: 4,

        ANCHOR_TOP_RIGHT: 5,

        ANCHOR_BOTTOM_LEFT: 6,

        ANCHOR_BOTTOM_RIGHT: 7,

        ANCHOR_NONE: 8

    };

返回值：。
备注：无。


•成员属性

	属性
	返回值
	描述

	isOpen
	Boolean
	是否开启鹰眼

	_borderWidth
	Integer
	鹰眼的边宽

	_btnWidth
	Integer
	鹰眼的底层边宽。

	_btnHeight
	Integer
	鹰眼的底层边高

	options
	json
	鹰眼参数

	
	Options格式

options={

offsetX: 0,

offsetY: 0,

width: 170,

height: 170,

padding: 1, 

isOpen: true,//是否开启鹰眼

point: null,   //点

zoom: -1,

zoomInterval: 4//级别间隔

}
	


方法

	方法
	描述

	setSize (width, height)
	设置鹰眼的高和宽。

	参数： 

· width: Integer 类型，宽 

· height: Integer类型，高

返回值：

无。
备注：


	getSize()
	获取鹰眼的高和宽。

	参数： 

返回值：

· width: Integer 类型，宽 

· height: Integer类型，高


备注：示例

 Var size=  ovewMap.getSzie();

 alert(size.width+’---’+size.height);

	setCenterPoint (point)
	设置小鹰眼中心点。

	参数： 

· point: EPoint 类型， 

返回值：

无。
备注：

	getCenterPoint ()
	获取鹰眼的中心点。

	参数： 

返回值：

· point: EPoint 类型


备注：示例

 Var point=  ovewMap.getCenterPoint();

 

	hide ()
	隐藏鹰眼

	参数： 

返回值：

· point: EPoint 类型


备注：示例



	show ()
	显示鹰眼

	参数： 

返回值：
备注：示例



	updateOpts (opts)
	更新鹰眼控制参数

	参数： options={

anchor: EControlAnchor.ANCHOR_BOTTOM_RIGHT,//显示位置

            offsetX: 0,

            offsetY: 0,

            width: 170,

            height: 170,

            padding: 1,     

            isOpen: true,  //是否开启鹰眼

            point: null,   //点

            zoom: -1,        

            zoomInterval: 4  //级别间隔

}

返回值：
备注：示例



	setOverviewLocation (location)
	更新鹰眼控制参数

	参数： location :String

        值:

1-   4  5  6  7分别为 左上角、右上角、左下角、右下角

返回值：

webgis.overviewMap.setOverviewLocation(7);   
备注：示例




4.EEvent 类

• 描述

此对象类的函数可用于注册事件处理程序（既处理自定义事件也处理 DOM 事件）和触发自定义事件。此对象类的所有方法均为静态方法

• 构造函数

	构造函数
	描述

	无
	

	参数： 

返回值：EPoint对象。
备注：无。


方法

	方法
	描述

	addListener(source, eventName, handler)
	为源对象的自定义事件注册事件处理程序。返回一个可用于最终注销处理程序的句柄。事件触发时，this 将被设置为源对象，同时调用事件处理程序。

	参数： 

· source: Object 类型，需要增加事件的源对象。 

· eventName: String 类型，事件名称。 

· handler: Function 类型，事件处理程序。 

返回值：无
备注：请使用 removeListener() 方法进行事件注销。

	bind(source, eventName, obj, method)
	将给定对象的方法调用注册为源对象自定义事件的处理程序。返回一个可用于最终注销处理程序的句柄。

	参数： 

· source: Object 类型，需要增加事件的源对象。 

· eventName: String 类型，事件名称。 

· obj: Object 类型，方法的给定对象。 

· handler: Function 类型，事件处理程序。 

返回值：。无
备注：请使用 removeListener() 方法进行事件注销。

	bindDom(source, eventName, obj, method)
	将给定对象的方法调用注册为源 DOM 对象自定义事件的处理程序。返回一个可用于最终注销处理程序的句柄。

	参数： 

· source: Object 类型，需要增加事件的源对象，该对象必须为 DOM 节点。 

· eventName: String 类型，事件名称，不需要前缀“on”。 

· obj: Object 类型，方法的给定对象。 

· handler: Function 类型，事件处理程序。 

返回值：无
备注：请使用 removeEventListener () 方法进行事件注销。

	clearListeners(source, eventName)
	删除使用 addListener() 或 bind() 为给定事件在给定对象上安装的所有处理程序。

	参数： 

· source: Object 类型，事件源对象。 

· eventName: String 类型，事件名称。 

返回值：无。
备注：无。

	removeEventListener ( source, eventName, handle )
	删除使用 addDomListener () 或 bindDom() 安装的处理程序。

	参数： 

· source: Object 类型，事件源对象。 

· eventName: String 类型，事件名称，不需要前缀“on”。 

· handle: String 类型，处理程序句柄。 

返回值：无。
备注：无。

	removeListener(handle)
	删除使用 addListener() 或 bind() 安装的处理程序。

	参数： 

· handle: String 类型，处理程序句柄。 

返回值：无。
备注：无。

	onListener (source, eventName, ...)
	使源对象触发自定义事件。将 event 后所有剩余的可选参数依次输入给事件处理程序作为参数。

	参数： 

· source: Object 类型，事件源对象。 

· eventName: String 类型，事件名称。 

返回值：无。
备注：无。


5.EBounds 类

• 描述

通过西南角、东北角的经纬度坐标，构建经纬度矩形区域对象。 

• 构造函数

	构造函数
	描述

	EBounds(minX,minY,maxX,maxY)
	构建一个EBounds对象，通过西南、东北角的经纬度坐标构建经纬度矩形区域对象

	参数： 

返回值：EPoint对象。
备注：无。


方法

	方法
	描述

	getSouthWest()
	返回该对象西南角的经纬度坐标值。

	参数： 

返回值：

EPoint。
备注：

	getNorthEast()
	返回该对象东北角的经纬度坐标。

	参数： 

返回值：

EPoint。
备注：

	getCenterPoint()
	返回区域中心点

	参数： 

返回值：

EPoint。
备注：

	getMaxX ()
	

	参数： 

返回值：

Number。
备注：

	getMaxY ()
	

	参数： 

返回值：

Number。
备注：

	getMinX ()
	

	参数： 

返回值：

Number。
备注：

	getMinY ()
	返回区域中心点

	参数： 

返回值：

EPoint。
备注：

	containsBounds (Bounds)
	是否包含此面

	参数： Bounds:EBounds类型

返回值：

boolean。
备注：

	containsBounds (intersects)
	是否有交集

	参数： intersects:EBounds类型

返回值：

boolean。
备注：

	containsPoint (point)
	是否包含点

	参数： point:EPoint类型

返回值：

boolean。
备注：


8.EPoint2类(GPS坐标)

• 描述 

通过像素坐标标定地图上的点。 

	构造函数
	描述

	EPoint2(lng,lat)
	构建一个EPoint2对象，其中参数的顺序是经度在前，纬度在后

	参数： 

· lng: double 类型，经度 

· lat: double 类型，纬度

返回值：EPoint对象。
备注：无。


• 属性 

	属性
	返回值
	描述

	lng
	double
	经度   摩卡托坐标系

	lat
	double
	纬度   摩卡托坐标系

	• 方法

	方法
	描述

	getLng()
	获取经度值。   wgs84坐标系

	参数： 

返回值：

String。
备注：

	getLat()
	获取纬度度值。。wgs84坐标系

	参数： 

返回值：

String。。
备注：无。

	getCenterPoint()
	获取经纬度中心点 

	参数： 

返回值：

· EPoint();

备注：无。

	equals(point)
	比较经纬度值是否相同

	参数： 

· point: EPoint类型 

返回值：

· boolean

备注：无。

	toString()
	返回 com.myemap.com.cn.EPoint

	参数： 

返回值：

· string

备注：无。


9.EPoint类（EMG坐标）

• 描述 

通过像素坐标标定地图上的点。 

	构造函数
	描述

	EPoint(lng,lat,is Correct)
	构建一个EPoint对象，其中参数的顺序是经度在前，纬度在后

	参数： 

· lng: double 类型，经度 

· lat: double 类型，纬度

· isCorrect: Boolean类型，是否纠偏经纬度

·            true:  将经纬度以GPS方式纠偏为EMG经纬度

·            false: 将经纬度以EMG方式纠偏为GPS经纬度

返回值：EPoint对象。
备注：无。


• 属性 

	属性
	返回值
	描述

	lng
	double
	经度   摩卡托坐标系

	lat
	double
	纬度   摩卡托坐标系

	• 方法

	方法
	描述

	getLng()
	获取经度值。   wgs84坐标系

	参数： 

返回值：

String。
备注：

	getLat()
	获取纬度度值。。wgs84坐标系

	参数： 

返回值：

String。。
备注：无。

	getCenterPoint()
	获取经纬度中心点 

	参数： 

返回值：

· EPoint();

备注：无。

	equals(point)
	比较经纬度值是否相同

	参数： 

· point: EPoint类型 

返回值：

· boolean

备注：无。

	toString()
	返回 com.myemap.com.cn.EPoint

	参数： 

返回值：

· string

备注：无。


10.EContextMenu 类

• 描述 

建立菜单集合。 

	构造函数
	描述

	EContextMenu()
	构建一个EContextMenu对象

	参数： 

返回值：EContextMenu对象。
备注：无。


• 属性 

	属性
	返回值
	描述

	curPoint
	EPoint
	当前鼠标经纬度

	options
	function
	参数选项


• 方法 

	方法
	描述

	addItem(menuItem)
	添加菜单元素

	参数： 

· menuItem: EContextMenuItem类型，

返回值： 
备注：无

	removeItem(menuItem)
	删除指定菜单元素。

	参数： 

· menuItem: EContextMenuItem类型，

返回值：

备注：无。

	removeItemByIndex(index)
	删除指定菜单元素。

	参数： 

· index: int类型，索引位置

返回值：

备注：无。

	setCursor(cursor)
	设置手标

	参数： 

· cursor: string 类型，手标URL

返回值：无。
备注：无。

	hide()
	隐藏菜单

	参数： 

返回值：无。
备注：

	show()
	显示菜单

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	getItems()
	获取所有菜单元素集合

	参数： 

返回值：

Return  Array()
备注：无。

	destroy()
	销毁菜单元素

	参数： 

返回值：
备注：无。


11.EContextMenuItem类

• 描述 

构造一个右键菜单类对象，该EContextMenuItem对象对应的菜单类型分为两种：一种为类型菜单(classMenu)，一种为独立菜单(singleMenu)，由menuType属性决定添加的是哪种菜单，注意当一个覆盖

物(EOverlay)添加了两种菜单，独立菜单会替换掉类型菜单，即独立菜单优先级高于类型菜单。

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EContextMenuItem(title,callback,width,id)
	构建一个EContextMenuItem对象

	参数： 

· title: string类型，菜单标题

· callback: function类型，回调函数

· width: int类型，宽度

· id: string类型，ID  目前有两种  但菜单 和 集合菜单

返回值：EContextMenuItem对象。

   //创建地图对象

var webgis = new EMaps("mapObj");

//添加地图控制拉杆


webgis.addControl(new ELargeMapControl());


//设置地图的中心和缩放级别

webgis.centerAndZoom(new EPoint("北京市"), 13);

//地图右键菜单

var contextMenu = new EContextMenu();

var scaleshow = new EContextMenuItem("显示比例尺", function(){webgis.showScale(true)});

var scalehide = new EContextMenuItem("隐藏比例尺", function(){webgis.showScale(false)});


contextMenu.addItem(scaleshow);


contextMenu.addItem(scalehide);

//地图添加右键菜单

webgis.setStandardContextMenu(contextMenu);

scaleshow.dispatchEvent(new toolEvent("select"));

function addPoiByLatLon(strlatlon){


var p = new EPoint(strlatlon);


alert("经度："+p.getLon()+"，纬度："+p.getLat());

}
备注：无。


• 属性 

	属性
	返回值
	描述

	menuTitle
	string
	菜单名称

	menuType
	string
	菜单类型

	callBack
	function
	回调函数

	id
	string
	ID

	menuPoint
	EPoint
	菜单所在位置点

	enabled
	boolean
	是否可用


• 方法 

	方法
	描述

	remove()
	删除菜单

	参数： 

返回值： 
备注：无

	setText(title)
	设置菜单名称

	参数： 

· title: string类型，

返回值：

备注：无。


12.EOverlay 类

• 描述

覆盖在地图表面，随地图移动而移动的所有对象都叫覆盖类(overlay)。EOverlay是抽象类，它通过其子类ELabel、EMarker、EPolyline及EArea等类来实现此接口。可以使用addOverlay()方法，将覆盖类显示在地图上。 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EOverlay()
	构建一个EOverlay对象

	参数： 

返回值：EOverlay对象。
备注：无。


• 属性 

	属性
	返回值
	描述

	visible
	boolean
	是否显示

	TYPE
	string
	EOverlay类型


• 方法 

	方法
	描述

	hide()
	隐藏菜单

	参数： 

返回值：无。
备注：

	show()
	显示菜单

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	destroy()
	销毁菜单元素

	参数： 

返回值：
备注：无。

	openInfoWindow(infoWin,maplte)
	打开窗口

	参数： 

· infoWin: EInfoWindow类型，

· maplte: EMaps 类型

返回值：

备注：无。

	closeInfoWindow()
	关闭窗口

	参数： 

返回值：

备注：无。


13.EIcon类

• 描述

通过使用EIcon可以创建icon对象 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EIcon(url, width, height, anchorX, anchorY)
	通过使用EIcon可以创建icon对象 

	参数： 

· imgUrl: String 类型，图标图像 url 。 

· width: Integer 类型，图标宽度，默认值为 16 像素。 

· height: Integer 类型，图标高度，默认值为 16 像素。 

· anchorX: Float 类型，表示图标与标注点的横向偏移值，不填时缺省值为 width / 2 像素。 

· anchorY: Float 类型，表示图标与标注点的纵向偏移值，不填时缺省值为 height / 2 像素。 

         注：在3.0.4版本之前 anchorX和anchorY缺省值为0即EIcon的左上角顶点的X Y像素为标注的中心点

返回值：EIcon对象。

示例：

// 创建地图标记点

var point = new EPoint(12960067, 4831943);

var icon = new EIcon("<div unselectable=on style=position:absolute;left:0;white-space:nowrap;><table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0><tr><td unselectable=on style=white-space:nowrap;><img onclick=javascript:void(0); src='http://www.myemap.com.cn/icon/cp.gif'></td><td><table border=0 cellpadding=1 cellspacing=1 bgcolor=#2A743E><tr><td unselectable=on height=20 valign=middle style=white-space:nowrap;color:#FFFFFF;font-size:12px;>标注名称</td></tr></table></td></tr></table></div>",24,24,12,24);

var infoWindow = new EInfoWindow("标注名称","详细内容");

var marker = new EMarker("", point, icon, infoWindow);

//添加地图标记点

webgis.addOverlay(marker);
备注：无。


•属性

	属性
	返回值
	描述

	height
	Integer
	EIcon高度。

	width
	Integer
	EIcon宽度。

	anchorX
	String
	获取图标与标注点的横向偏移值。

	anchorY
	String
	获取图标与标注点的纵向偏移值。


• 方法 

	方法
	描述

	setImgUrl(url)
	设置图片路径。

	参数： 

· url: String 类型，图片路径

返回值：无。
备注：

	setSize(width,height)
	设置图片大小

	参数： 

· width: int 类型，

· height: int 类型，

返回值：无。
备注：无。

	setOffset(offx,offy)
	图片起始位置

	参数： 

· offx: int 类型

· offy: int 类型

返回值：无。

	setImgOffSet(offx,offy)
	选取图片相对位置大小

	参数： 

· offx: int 类型

· offy: int 类型

返回值：无。


14.EInfoWindow类

• 描述

通过使用EInfoWindow可以创建信息对象，便于在地图上直接显示窗口信息。它有两个参数content与infoOpts，content用来显示HTML，infoOpts用来设置EInfoWindow的width height  maxWidth title 

•构造函数 

	构造函数
	描述

	EInfoWindow(title ,content,infoOpts)
	通过使用EInfoWindow可以创建窗口对象 

	参数： 

· title: String 类型，窗口标题

· content: String 类型，窗口内容 HTML元素

· infoOpts: 

        infoOpts = {

            width: 0,  //宽度

            height: 0,  //高度

            maxWidth: 600, //最大宽度

            offset: [0, 0], //偏移

            title: "", //标题

            maxContent: "", //最大

            enableMaximize: false  //

        }

返回值：EIcon对象。

示例：

var  opts = {

            width:100,  //宽度

            height:100,  //高度

            title: "标题标题标题标题标题标题标题"//标题

        }

Var  title = ‘<table><a>这是EInfoWindow 文本标题</a></table>’; 

Var  content = ‘<table><a>这是EInfoWindow内容’</a></table>’; 

var  infoWind = new EInfoWindow(title, content,opts);


备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	content
	string
	HTML文本内容

	isWinMax
	Integer
	EInfoWindow  是否支持方大 缩小


• 方法 

	方法
	描述

	setWidth(width)
	设置 EInfoWindow  宽度

	参数： 

· width: int 类型，宽度

返回值：无。
备注：

	setHeight(height)
	设置EInfoWindow  高度

	参数： 

· height: int 类型，

返回值：无。
备注：无。

	setMaxWidth(width)
	设置EInfoWindow  最大宽度

	参数： 

· width: int 类型，宽度

返回值：无。
备注：无。

	setTitle(title)
	设置EInfoWindow标题

	参数： 

· title: string 类型，EInfoWindow标题

返回值：无。
备注：无。

	setContent(content)
	设置EInfoWindow内容 

	参数： 

· content: string 类型，EInfoWindow内容

返回值：无。
备注：无。

	show()
	显示EInfoWindow内容 

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	hide()
	隐藏EInfoWindow

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	close()
	关闭EInfoWindow

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	isOpen()
	是否打开EInfoWindow

	参数： 

返回值：无。
备注：无。


15.ELabel类

• 描述

通过使用ELabel可以创建label对象，便于在地图上直接显示label。它有两个参数content与labelOpts，content用来标定显示的内容，labelOpts用来设置label的字体样式、内容 坐标

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	ELabel(content,labelOpts)
	通过使用ELabel可以创建标签 

	参数： 

· content: String 类型，HTML元素

· labelOpts: json 类型 

      labelOpts = {

              width: 0, //宽度

            offset: [0, 0], //字体显示label相对位置

            opacity: 1, //透明度

            color: "black",//颜色

            borderWidth: 1, //宽度

            background: "#FFF",//背景颜色

            borderColor: "#F00",//颜色

            point: {},//EPoint

            fontSize: 12, //字体宽度

            cursor: "",//

            padding: "1px",//填充

            fontWeight: "normal",//字体宽度

            lineHeight: "",//边高度

            zIndex: 60, //

            title: ""//标题

        }

返回值：ELabel对象。

示例：

var  opts = {

            width:100,  //宽度

            color: "black",  //颜色

            title: "标题标题标题标题标题标题标题"//标题

        }

Var  html = ‘<table><a>这是ELabel.标签</a></table>’; 

var  label = new ELabel (html, opts);

or

var  label = new ELabel (html);
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	content
	string
	HTML文本内容


•方法 

	方法
	描述

	setContent(content)
	设置ELabel内容

	参数： 

· content: string 类型，html

返回值：无。
备注：

	setOpacity(opacity)
	设置ELabel透明度

	参数： 

· opacity: int 类型，  0-1之间

返回值：无。
备注：无。


16.EMarker类

• 描述

EMarker标注地图上点的位置，它实现EOverlay接口，因此可以用addOverlay()方法添加到地图中。标记对象包含lnglat(这是标记在地图中锚定的地理位置）和option。如果在构造函数中未设置option，则使用默认的选项。将信息窗口添加到地图中后，可在地图中通过其标记打开它。标记对象会触发鼠标事件和信息窗口事件。

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EMarker(id,point,icon,infowin，label)
	通过使用EMarker可以创建标注 

	参数： 

· id: String 类型，id

· point: EPoint 类型，

· icon: EIcon 类型，

· infowin: EInfoWindow 类型，

· label:ELabel对象

返回值：EMarker对象。

示例：

//创建地图对象

var webgis = new EMaps("mapObj");

//添加地图控制拉杆


webgis.addControl(new ELargeMapControl());


//设置地图的中心和缩放级别

webgis.centerAndZoom(new EPoint("北京市"), 13);

// 创建地图标记点

var point = new EPoint(12960067, 4831943);

var icon = new EIcon("<div unselectable=on style=position:absolute;left:0;white-space:nowrap;><table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0><tr><td unselectable=on style=white-space:nowrap;><img onclick=javascript:void(0); src='http://www.myemap.com.cn/icon/cp.gif'></td><td><table border=0 cellpadding=1 cellspacing=1 bgcolor=#2A743E><tr><td unselectable=on height=20 valign=middle style=white-space:nowrap;color:#FFFFFF;font-size:12px;>标注名称</td></tr></table></td></tr></table></div>",24,24,12,24);

var infoWindow = new EInfoWindow("标注名称","详细内容");

var marker = new EMarker("", point, icon, infoWindow);

//添加地图标记点

webgis.addOverlay(marker);

webgis.setCenter(point);

webgis.setSuitZoom(point); //调整最佳位置
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	point
	EPoint
	经纬度

	icon
	EIcon
	图标对象

	info
	EInfoWindow
	窗口对象

	label
	ELabel
	标签对象

	pt
	EPoint  arry
	点数组

	id
	String
	ID标识


•方法 

	方法
	描述

	hide()
	隐藏标注

	参数： 

返回值：无。
备注：

	show()
	显示标注

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	setIcon(icon)
	设置标注图片

	参数： 

· icon: EIcon 类型，  new EIcon(‘http://myemap.com.cn/img/marker.png’);

返回值：无。
备注：无。

	seLabel(label)
	设置标注标签

	参数： 

· label: ELabel 类型，  new ELabel(‘这是标注的标签’);

返回值：无。
备注：无。

	enableDraging(isDrag)
	设置标注拖动

	参数： 

· isDrag: boolean 类型，

返回值：无。
备注：无。

	setTop(isTop,zIndex)
	设置标注置顶

	参数： 

· isTop: boolean 类型， 是否置顶

· zIndex:层位置 

返回值：无。
备注：无。

	setPoint(point)
	设置标注点位置

	参数： 

· point: EPoint 类型，  new EPoint(‘北京市’);

返回值：无。
备注：无。

	totip()
	设置标注置顶

	参数： 

返回值：无。
备注：无。


	openInfoWindow (info,map)
	打开窗口

	参数： 

· info:  EInfoWindow类型

· map:  EMaps类型

返回值：无。
备注：无。

	remove()
	删除EMarker对象

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	release()
	释放内存

	参数： 

返回值：无。
备注：无。

	clickTip(icon)
	设置点击对象置顶显示,addOverlay后使用  3.0.5新增!

	参数： 

· icon: EIcon 类型，可填项

返回值：无。
备注：无。

	mouseoverTip(icon)
	设置当用户鼠标滑过标注对象时象置顶, addOverlay后使用  3.0.5新增!

	参数： 

· icon: EIcon 类型，可填项

返回值：无。
备注：无。


EMarker 事件

	事件
	描述

	click
	用户鼠标左键单击标注后触发本事件。

	返回值： 

· marker: EMarker 类型，事件源标注对象。 

备注：无。

示例：

EEvent.addListener(marker, " click ", marker_onclick);   

function marker_ onclick (marker){   

 alert(marker)

}

	mouseover
	当用户鼠标滑过标注对象时触发本事件。

	返回值： 

· marker: EMarker类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(marker, " mouseover ", marker_mouseover);   

function marker_ mouseover (marker){   

 alert(marker)

}

	mouseout
	当用户鼠标滑出标注对象时触发本事件。

	返回值： 

· marker: EMarker类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(marker, " mouseout ", marker_mouseout);   

function marker_ mouseout (marker){   

 alert(marker)

}

	dragstart
	当用户对标注对象的拖拽操作前（点击鼠标左键）时触发本事件。3.0.3新增!

	返回值： 

· marker: EMarker类型，事件源标注对象。 

备注：只有在编辑状态下该事件才有效。

示例： 

EEvent.addListener(marker, " dragstart ", marker_ondragstart);   

function marker_ ondragstart (marker){   

 alert(marker)

}

	dragend
	当用户对标注对象的拖拽操作完成（松开鼠标左键）时触发本事件。3.0.3新增!

	返回值： 

· marker: EMarker类型，事件源标注对象。 

备注：只有在编辑状态下该事件才有效。

示例：

EEvent.addListener(marker, " dragend ", marker_ondragend);

function marker_ ondragend (marker){

                alert(marker)

}


17.ECircle 类

• 描述 

构建圆对象。继承自EDraw。圆的构造函数有二个参数，第一个是经纬度数组，表示圆的中心点坐标和圆上任意一点坐标，或者仅表示圆中心点坐标。第二个参数表示圆的样式。 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	ECircle(pts,drawOpts)
	通过使用ECircle可以创建椭圆 

	参数： 

· pts: Array 类型， 由经纬度组成的数组[new EPoint(),new EPoint()];

· drawOpts: json 类型 

      drawOpts = {

              cursor:pointer,              //选中手标

              fillcolor: ‘#0064fc’,              //填充颜色

              opacity: 0.3,              //透明度

              borderColor: ‘#0064fc’,              //间隔艰涩

              angle: 50,                    //度数

              labelOption: new ELabel(‘我是标签’),                    //标签选项

              labelPosition: new EPixel(5,5),              //标签位置

              isDimorphic: true,              //是否有二态

              dimorphicColor: ‘0xFF0000’,              //二态颜色

              isTop: false              //是否置顶

        }

返回值：ECircle对象。

示例：

var  opts = {

              cursor:pointer,              //选中手标

              fillcolor: ‘#0064fc’,              //填充颜色

              labelOption: new ELabel(‘我是标签’),                    //标签选项

              labelPosition: new EPixel(5,5),              //标签位置

isTop: false              //是否置顶

        } //有选择性的配置参数

var sPoint = new EPoint(12960067, 4831943);

var ePoint = new EPoint(12959777, 4831943);

var   circle = new ECircle ([sPoint, ePoint], opts);

or

var   circle = new ECircle ([sPoint, ePoint]);
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	id
	string
	对象唯一编号

	TYPE
	constant
	类型

	points
	Array[new EPoint,new EPoint()]
	圆坐标点集合

	radius
	int
	圆半径

	options
	Function 
	参数选项:修改参数可以通过

eCircle. options. Fillcolor=’red’ 其他类似


•方法 

	方法
	描述

	setFillColor(color)
	设置填充颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’

返回值：无。
备注：无。

	setCursor(cursor)
	设置手标

	参数： 

· cursor: string 类型，手标URL

返回值：无。
备注：无。

	setOpacity(opacity)
	设置透明度

	参数： 

· opacity: double 类型，透明度值 0-----1之间

返回值：无。
备注：无。

	setRadius(rad)
	设置半径

	参数： 

· rad: double 类型，半径值

返回值：无。
备注：无。

	setBorderColor(color)
	设置border颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’

返回值：无。
备注：无。

	setEdit(isEdit)
	设置编辑状态

	参数： 

· isEdit: boolean 类型， 是否编辑

返回值：无。
备注：无。

	setLabelPostion(pos)
	设置标注显示位置

	参数： 

· pos: EPixel 类型， 相对对象的位置  new EPixel(5,5);

返回值：无。
备注：无

	setLabel (label)
	设置标签

	参数： 

· label: ELabel 类型， 相对对象的位置  new Elabel(‘我是标签’);;

返回值：无。
备注：无

	setDimorphic (isHeight)
	设置高亮显示状态

	参数： 

· isHeight: boolean 类型，鼠标移到目标是否高亮显示

返回值：无。
备注：无

	setDimorphicColor (color)
	设置高亮显示颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’

返回值：无。
备注：无

	setIsTop (isTop)
	设置置顶状态

	参数： 

· isTop: boolean 类型，鼠标移到目标是否置顶

返回值：无。
备注：无


18.ERoundRect类

• 描述 

描述矩形面对象，继承自EDraw。

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	ERoundRect(pts,drawOpts)
	通过使用ERoundRect可以创建矩形圆 

	参数： 

· pts: Array 类型，经纬度组成的数组[new EPoint(),new EPoint()]; 第一个为中心点 第二个半径

· drawOpts: json 类型 

      drawOpts = {

              cursor:pointer,              //选中手标

              fillcolor: ‘#0064fc’,              //填充颜色

              opacity: 0.3,              //透明度

              borderColor: ‘#0064fc’,              //间隔艰涩

              angle: 50,                    //度数

              labelOption: new ELabel(‘我是标签’),                    //标签选项

              labelPosition: new EPixel(5,5),              //标签位置

              isDimorphic: true,              //是否有二态

              dimorphicColor: ‘0xFF0000’,              //二态颜色

              isTop: false              //是否置顶

        }

返回值：ERoundRect对象。

示例：

var  opts = {

              cursor:pointer,              //选中手标

              fillcolor: ‘#0064fc’,              //填充颜色

              labelOption: new ELabel(‘我是标签’),                    //标签选项

              labelPosition: new EPixel(5,5),              //标签位置

isTop: false              //是否置顶

        }

var sPoint = new EPoint(12960067, 4831943);

var ePoint = new EPoint(12959777, 4831943);

var   rect = new ERoundRect ([sPoint, ePoint], opts);

or

var   rect = new ERoundRect ([sPoint, ePoint]);
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	id
	string
	对象唯一编号

	TYPE
	constant
	类型

	points
	Array[new EPoint,new EPoint()]
	圆坐标点集合

	options
	Function 
	参数选项:修改参数可以通过

eCircle. options. Fillcolor=’red’ 其他类似


•方法 

	方法
	描述

	setFillColor(color)
	设置填充颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’

返回值：无。
备注：无。

	setCursor(cursor)
	设置手标

	参数： 

· cursor: string 类型，手标URL

返回值：无。
备注：无。

	setOpacity(opacity)
	设置透明度

	参数： 

· opacity: double 类型，透明度值 0-----1之间

返回值：无。
备注：无。

	setBorderColor(color)
	设置border颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’

返回值：无。
备注：无。

	setEdit(isEdit)
	设置编辑状态

	参数： 

· isEdit: boolean 类型， 是否编辑

返回值：无。
备注：无。

	setLabelPostion(pos)
	设置标注显示位置

	参数： 

· pos: EPixel 类型， 相对对象的位置  new EPixel(5,5);

返回值：无。
备注：无
备注：无。

	setLabel (label)
	设置标签

	参数： 

· label: ELabel 类型， 相对对象的位置  new Elabel(‘我是标签’);;

返回值：无。
备注：无
备注：无。

	setDimorphic (isHeight)
	设置高亮显示状态

	参数： 

· isHeight: boolean 类型，鼠标移到目标是否高亮显示

返回值：无。
备注：无
备注：无。

	setDimorphicColor (color)
	设置高亮显示颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’

返回值：无。
备注：无
备注：无。

	setIsTop (isTop)
	设置置顶状态

	参数： 

· isTop: boolean 类型，鼠标移到目标是否置顶

返回值：无。
备注：无
备注：无。


19.ELabel类

• 描述 

描述多边形面的覆盖物，继承自EDraw。 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	ELabel(content,offsetX, offsetY, config)
	通过使用ELabel可以创建多面型 

	参数：

· content: String 类型 

· offset:Integer

· offset:Integer

· config:Object

config={

width: 0,

            offset: [this.offsetX, this.offsetY],

            opacity: 1,

            color: "black",

            borderWidth: 1,

            background: "#FFF",

            borderColor: "#F00",

padding: "1px",

            fontWeight: "normal",

            lineHeight: "",

            zIndex: 60,

            title: ""

}


返回值：ELabel对象。
备注：无。
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	content
	String
	设置标签显示内容

	offsetX
	Integer
	设置标签的相对地图位置X

	offsetY
	Integer
	设置标签的相对地图位置Y


•方法 

	方法
	描述

	setContent (content)
	设置标签内容

	参数： 

· content: string 类型

· 返回值：无。
备注：无。

	setOffset (offx, offy)
	设置标签的相对地图位置

	参数： 

· offx: Integer类型

· offy: Integer类型

返回值：无。
备注：无。

	setVisible (visible)
	设置标签可视化

	参数： 

· visible: Boolean类型

返回值：无。
备注：无。

	setPoint (point)
	设置标签的相对地图位置  

	参数： 

· point: EPoint类型

返回值：无。
备注：无。


20.EBrush类

• 描述 

描述多边形面的覆盖物，继承自EDraw。 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EBrush()
	通过使用EBrush可以创建多面型 

	参数：无。
返回值：EBrush 对象。
备注：无。
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	arrow
	Boolean
	获取或设置是否在折线的终点显示箭头

	bgcolor
	String
	当 fill 属性为 true 时，获取或设置填充颜色。颜色可以是十六进制数字 HTML 样式或颜色名称，例如，使用 #ff0000 和 red 都可以。

	bgtransparency
	Integer
	当 fill 属性为 true 时，获取或设置填充透明度，值越大透明度越低。

	color
	String
	获取或设置折线的颜色。颜色可以是十六进制数字 HTML 样式或颜色名称，例如，使用 #ff0000 和 red 都可以。

	fill
	Boolean
	获取或设置是否填充折线区域。

	stroke
	Integer
	获取或设置折线的粗细，单位：像素。

	style
	Integer
	获取或设置折线样式，有效值为 0 和 1， 0 表示实线， 1 表示虚线。

	transparency
	Integer
	获取或设置折线的透明度，值越大透明度越低。


21.EPolygon类

• 描述 

描述多边形面的覆盖物，继承自EDraw。 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EPolyline(id,pts,brush,infowin)
	通过使用EPolyline可以创建多面型 

	参数： 

· id: String 类型，id

· pts: Array 类型，经纬度组成的数组[new EPoint(),new EPoint()];

· brush: Ebrush 类型

· infowin: EInfoWindow 类型，

返回值：EPolyline对象。

示例：

//创建地图对象

var webgis = new EMaps("mapObj");

//添加地图控制拉杆


webgis.addControl(new ELargeMapControl());


//设置地图的中心和缩放级别

webgis.centerAndZoom(new EPoint("北京市"), 13);

// 创建折线标记

var arrayPts = new Array();

arrayPts.push(new EPoint(116.38558,39.8866));

arrayPts.push(new EPoint(116.37558,39.8766));

arrayPts.push(new EPoint(116.36558,39.8706));

arrayPts.push(new EPoint(116.35558,39.8666));

arrayPts.push(new EPoint(116.30558,39.9066));

arrayPts.push(new EPoint(116.38558,39.8866));

var brush = new EBrush("#CC00FF", 3);

//设定为内部填充

brush.fill = true;

var polyline = new EPolyline("",arrayPts,brush,new EInfoWindow("标题","详细内容"));

webgis.addOverlay(polyline);

webgis.setSuitZoom(arrayPts); //调整最佳位置
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	points
	Array  (EPoint EPoint ….)
	点数组,组成多面

	pixels
	Array  (EPixel EPixel….)
	像素组


•方法 

	方法
	描述

	setFillColor(color)
	设置填充颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’…………….

返回值：无。
备注：无。

	setCursor(cursor)
	设置手标

	参数： 

· cursor: string 类型，手标URL

返回值：无。
备注：无。

	setOpacity(opacity)
	设置透明度

	参数： 

· opacity: double 类型，透明度值 0-----1之间

返回值：无。
备注：无。

	setLineColor(color)
	设置线颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’…….

返回值：无。
备注：无。

	setLineStrole(width)
	设置线宽度

	参数： 

· width: int 类型，线宽度

返回值：无。
备注：无。

	setLineStyle(type)
	设置线样式

	参数： 

· type: string 类型，solid 或者 dashed

返回值：无。
备注：无。

	enabelDraging(isDrag)
	设置编辑状态

	参数： 

· isDrag: boolean 类型，是否可编辑

返回值：无。
备注：无。

	getOverlayById（）
	获取图层的唯一ID，此ID由API产生

	appendPoint (point)
	追加点

	参数： 

· point: EPoint 类型

返回值：无。
备注：无。


EPolyline事件

	事件
	描述

	click
	用户鼠标左键单击线后触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注：无。

示例：

EEvent.addListener(polyline, " click ", polyline_onclick);   

function polyline_ onclick (polyline){   

 alert(polyline)

}

	mouseover
	当用户鼠标滑过线对象时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mouseover ", polyline_mouseover);   

function polyline_ mouseover (polyline){   

 alert(polyline)

}

	mouseout
	当用户鼠标滑出线对象时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mouseout ", polyline_mouseout);   

function polyline_ mouseout (marker){   

 alert(polyline)

}

	mousemove
	当用户鼠标在线对象上移动时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mousemove ", polyline_mousemove);   

function polyline_ mousemove (polyline){   

 alert(polyline)

}

	mousedown
	当用户鼠标点击线对象时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mousedown ", polyline_mousedown);   

function polyline_ mousedown (polyline){   

 alert(polyline)

}

	dragstart
	当用户对线对象的拖拽操作前（点击鼠标左键）时触发本事件。3.0.4新增!

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注：只有在编辑状态下该事件才有效。

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " dragstart ", polyline_ondragstart);   

function polyline_ ondragstart (polyline){   

 alert(polyline)

}

	dragend
	当用户对线对象的拖拽操作完成（松开鼠标左键）时触发本事件。3.0.4新增!

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注：只有在编辑状态下该事件才有效。

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " dragend ", polyline_ondragend);   

function polyline_ ondragend (polyline){   

 alert(polyline)

}


22.EPolyline 类

• 描述 

多折线对象类，继承自EDraw类。 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EPolyline(id,pts,brush,infowin)
	通过使用EPolyline可以创建多面型 

	参数： 

· id: String 类型，id

· pts: Array 类型，经纬度组成的数组[new EPoint(),new EPoint()];

· brush: Ebrush 类型

· infowin: EInfoWindow 类型，

返回值：EPolyline对象。

示例：

var  opts = {

              lineColor: "black", //线颜色

              weight: 1,

              opacity: 1,  //透明度

lineStyle: "solid",

              fillColor: "white" //填充颜色

        }

//创建地图对象

var webgis = new EMaps("mapObj");

//添加地图控制拉杆


webgis.addControl(new ELargeMapControl());


//设置地图的中心和缩放级别

webgis.centerAndZoom(new EPoint("北京市"), 13);

// 创建折线标记

var arrayPts = new Array();

arrayPts.push(new EPoint(116.38558,39.8866));

arrayPts.push(new EPoint(116.37558,39.8766));

arrayPts.push(new EPoint(116.36558,39.8706));

arrayPts.push(new EPoint(116.35558,39.8666));

arrayPts.push(new EPoint(116.30558,39.9066));

var polyline = new EPolyline("",arrayPts,new EBrush("#CC00FF", 3),new EInfoWindow("标题","详细内容"));

webgis.addOverlay(polyline); //添加覆盖物

webgis.setSuitZoom(arrayPts); //调整最佳位置
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	points
	Array  (EPoint EPoint ….)
	点数组,组成多面

	pixels
	Array  (EPixel EPixel….)
	像素组


•方法 

	方法
	描述

	setFillColor(color)
	设置填充颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’…………….

返回值：无。
备注：无。

	setCursor(cursor)
	设置手标

	参数： 

· cursor: string 类型，手标URL

返回值：无。
备注：无。

	setOpacity(opacity)
	设置透明度

	参数： 

· opacity: double 类型，透明度值 0-----1之间

返回值：无。
备注：无。

	setLineColor(color)
	设置线颜色

	参数： 

· color: string 类型， ‘red’    or    ‘#ffff00’…….

返回值：无。
备注：无。

	setLineStrole(width)
	设置线宽度

	参数： 

· width: int 类型，线宽度

返回值：无。
备注：无。

	setLineStyle(type)
	设置线样式

	参数： 

· type: string 类型，solid 或者 dashed

返回值：无。
备注：无。

	enableDraging(isDrag)
	设置编辑状态

	参数： 

· isDrag: boolean 类型，是否可编辑

返回值：无。
备注：无。

	getOverlayById（）
	获取图层的唯一ID，此ID由API产生

	appendPoint (point)
	追加点

	参数： 

· point: EPoint 类型

返回值：无。
备注：无。


EPolyline事件

	事件
	描述

	click
	用户鼠标左键单击线后触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注：无。

示例：

EEvent.addListener(polyline, " click ", polyline_onclick);   

function polyline_ onclick (polyline){   

 alert(polyline)

}

	mouseover
	当用户鼠标滑过线对象时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mouseover ", polyline_mouseover);   

function polyline_ mouseover (polyline){   

 alert(polyline)

}



	mouseout
	当用户鼠标滑出线对象时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mouseout ", polyline_mouseout);   

function polyline_ mouseout (polyline){   

 alert(polyline)

}



	mousemove
	当用户鼠标在线对象上移动时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mousemove ", polyline_mousemove);   

function polyline_ mousemove (polyline){   

 alert(polyline)

}



	mousedown
	当用户鼠标点击线对象时触发本事件。

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注： 

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " mousedown ", polyline_mousedown);   

function polyline_ mousedown (polyline){   

 alert(polyline)

}



	dragstart
	当用户对线对象的拖拽操作前（点击鼠标左键）时触发本事件。3.0.4新增!

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注：只有在编辑状态下该事件才有效。

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " dragstart ", polyline_ondragstart);   

function polyline_ ondragstart (polyline){   

 alert(polyline)

}

	dragend
	当用户对线对象的拖拽操作完成（松开鼠标左键）时触发本事件。3.0.4新增!

	返回值： 

· polyline: EPolyline类型，事件源标注对象。 

备注：只有在编辑状态下该事件才有效。

示例： 

EEvent.addListener(polyline, " dragend ", polyline_ondragend);   

function polyline_ ondragend (polyline){   

 alert(polyline)

}


23.EToolbarItem类

• 描述 

• 构造函数 

	构造函数
	描述

	EToolbarItem()
	

	参数： 

返回值：EToolbarItem对象。

示例：
备注：无。


• 属性 

	属性
	类型
	描述

	options
	function
	Var options = {

tips: "",

cursor: "default",

isCheckButton: true,

visible: true

};


•方法 

	方法
	描述

	setTips(title)
	设置工具条标题

	参数： 

· title: string 类型，标题

返回值：无。
备注：无。

	setCursor(cursor)
	设置手标

	参数： 

· cursor: string 类型，手标URL

返回值：无。
备注：无。



